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ТОР САМЕ5 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Сотрщег” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС СИС”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Този брой е сканиран от ЗНігіки Кобий 


МХЕР-ОР 
ЕАТКУ ТАГЕ$ 


ӘТЕННА 0О\-ЫМЕ 


Графика: 


61,32 % 
Звук: 49,95 % 
Оригиналност: 62,14 % 
Удоволствие: 40,21 % 

ГІ РС/ХТ В дт286 ШІ АТ386 

Ш ЕСА В /СА 0 бирегусА 
ШІ ЗоипаВазег В Аср Шпоапа 


В Клавиатура ШИ Мишка Ш Джойстик 


Минимална памет 
Дисково пространство 


640 Кбайт 
4,3 Мбайта 


Поредната измислица на Зега. Не че имам нещо 
против момчетата, които работят там, ама тази игра 
бледнее пред класичес- 
ките Кіпд'є Оџез! или 
Зрасе Оџез! серии. Оба- 
че, както личи и от сама- 
та игра, авторите и не са 
си поставали за цел да 
впечатлават старите ко- 
кали в приключенските 
игри. Тя е по-скоро обра- 
зователна и би се харе- 
сала най-вече на току- 
що пипнали клавиатура- 
та хлапета, които обаче 
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могат вече да четат (на анг- 
лийски, разбира се). 

Играта започва, като си 
избирате физиономията, ко- 
ято да прилича най-много на 
вашата. Всъщност изборът 
никак не е труден, защото 
има по едно момче и момиче 
от всяка раса, за да не бъдат 
обвинени авторите в раси- 
зъм. След това си написвате името и готово, вие вече 
сте в играта. Малкото момченце (съответно момичен- 
це), което управлявате, отива в една библиотека и за 
негова голяма изненада от една книга изскача змей. 
Ама съвсем истински, само-че не от лошите. Той 
впоследствие се оказва пазителят на книгата с при- 
казките и идва да ви моли за помощ. Вие естествено 
сте едно смело и самоотвержено тийнейджърче и не 
чакате писмена покана. 

В приказния свят всичко е объркано. Тъй нарече- 
ният Букенд (Воокепа) е успял да омаца всички на- 
лични приказки. Скрил е тиквата на Пепеляшка и 
нейната фея няма от какво да й направи колесница. 
Успял е да заблуди с долна лъжа и инсинуация сама- 
та Снежанка, като я натирил в другия край на гората. 
Другите приказки също са сполетени от подобна 
трагична участ. И докато не бъдат поправени, никой 
няма да може да чете те- 
зи приказки. 


Вие поемате отговор- 
ността върху плещите 
си. За да поправите при- 
казките, първо ще тряб- 
ва да ги познаете (то пък 
много сложно). Значи 
срещате например една 
мадама и почвате да си 
комуникирате, т.е. да си 
разменяте мисли на 
глас. Искам да кажа да 


си говорите. И тя например 
казва, че чака баща си от дъ- 
лъг път, обаче него никакъв го 
няма. Тя му била поръчала да 
й донесе роза, затова била 
толкова нетърпелива. Замис- 
ляте се дълбоко (дълбочината 
зависи от общата култура) и 
изведнъж ви просветва. Ами 
че това е от приказката „Красавицата и Звяра“. Из- 
бирате с мишката иконата на книгата и посочвате 
името на приказката. Сега тя вече е започнала и вие 
трябва да помогнете да протече успешно. Естестве- 
но онова малкото гадче Букенд пак се бута, където 
не му е работата. Но вие сте насреща. 

Наслагани са почти всички основни приказки, с 
които майките приспиват децата си. Тук са Снежанка 
и седемте козлета (или май бяха джуджета), Бремен- 
ските градски музиканти, както и тези, за които вече 
казах. 

Иначе играта е много прос- 
та за управление. Вземате 
мишката и почвате да я мър- 
дате насам-натам. Това няма 
да има особен ефект, освен 
ако не натискате и копчетата. 
На горната страна на екрана 
има един ред икони, които 
имат определена функция. 
Ако изберете иконата рО 
(правя), всяко натискане на 
бутона на мишката върху оп- 
ределен предмет води до някакво действие. Иконата 
ЗЕЕ (виж) пък служи за разглеждане на това, което 
се намира в текущата картинка. Следват едно квад- 
ратче, което в общия случай - когато се размотавате 
сам, е празно. Но ако сте взели нещо (например 
тиквата за Пепеляшка) или ако показвате пътя на 
някого (например на Снежанка), то неговото изобра- 
жение заема тази икона. Следва иконата на книгата, 
от която избирате заглавието на приказката, която 
сте разпознали. Имената на приказките, които сте 


приключили успешно, са с по-тъмен цвят, тези, по 
които работите в момента, са по-светли, а най-светли 
са тези, чиито герои още не сте открили. Следва 
иконата на картата. Когато я изберете, се появява 
карта на цялото приказно царство, така че можете 
да се ориентирате къде се намирате в момента. То не 
че може да се изгубите, ама хората решили и сложи- 
ли карта. 

Трябва да се отбележи, че текстът навсякъде е 
написан с големи и ясно четливи, дори и от разстоя- 
ние, букви. Явно за малки де- 
чица. Графиката е 256-цветна, 
но не са се престарали с рису- 
ването, въпреки че е доста по- 
добра, отколкото в 16 цвята. 
Авторите на играта явно са 
преценили, че заедно с огра- 
мотяването е добре да върви и 
малко музикална култура, та- 
ка че не са трошили излишни 
пари за композитори, ами нап- 
раво са хванали класиците. По 
време на играта ще можете да слушате не много 
добрите интерпретации на „Одата на радостта“ от 
Бетовен, на Бранденбургските концерти от Бах, 
„Сватбата на Фигаро“ и „Вълшебната флейта“ от Мо- 
царт, както и на концерти от Рахманинов, Вивалди, 
Чайковски, Вагнер и др. 

Времето, което ми беше необходимо да изиграя 
тази игра, беше около 3 часа, не защото ме затрудни, 
а защото не можете да регулирате скоростта на 
вашия човек и като тръгнете да търсите обувката на 
Пепеляшка например, губите сума време в размота- 
ване. 

Както вече казах, тази игра не 
е за изпиталите Ктоз Оиез | МІ на 
гърба си. Но може да си я минете 
за сутрешна закуска, по-скоро от 
уважение към біеіта, а не за не- 
що друго. А ако имате по-малко 
братче или сестриче, направо я 
пробутайте на него. 
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